
CODIGOS DE ELEMENTOS
SFig: Solo figura
CoFig: Combo de figuras
SJu: Solo Jump (salto suelto)
CoJ: Combo Jump (combinación de saltos)
SSp: Solo spin (trompo)
CSp: Combo spin (combinación de trompos)
SSSQ: Secuencia de Skating Skills
FoSq: Secuencia de pasos
ChSt: Secuencia coreográfica

 1- Se completará con letra clara los datos del compeƟdor (NOMBRE Y APELLIDO, EFICIENCIA Y EDAD, ASOCIACIÓN O CLUB AL QUE PERTENEZCA)

INSTRUCTIVO PLANILLA DECLARACIÓN DE ELEMENTOS

NOTA IMPORTANTE: SE DEBE DECLARAR COMIENZO Y FINALIZACIÓN DE LA FoSq.

NOMBRE DEL COMPETIDOR
CATEGORIA
ASOCIACION Y/O CLUB

PLANILLA DE DECLARACION DE ELEMENTOS

 2- En la columna de CÓDIGO DE ELEMENTOS DECLARADOS se declararán los elementos que presente el paƟnador según el orden correspondiente del programa.

 3-La columna de CÓDIGO DE ELEMENTO REALIZADO será completada pura y exclusivamente por el PANEL TÉCNICO  según los elementos llamados.

 4- En la columna de NOTAS se podrán hacer aclaraciones perƟnentes al elemento (Ejemplo: DECLARAR COMIENZO Y FINALIZACIÓN DE LA FoSq, DECLARAR UN LUTZ 
JUMP, ETC.)
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ELEMENTOS PROGRAMA LIBRE

# Código Elemento
declarado

Código Elemento
realizado (completado por 

panel técnico)
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Notas


